FAQ 202l

L’'Age dHannibal
® Clarification des capacilés

GUERILLA (P. 54)

Diodore précise qu’une limitation existe afin de de pouvoir
se reposer via l'utilisation de la Guérilla mais cette note fait
référence a une précédente version et a été laissée par erreur.
Vous pouvez utiliser la Guérilla pour reposer une de vos unités,
méme si elle a été activée durant votre tour.

SOLIFFERUM (P. 55)

Lors de l'utilisation d’un 6, la capacité précise que deux unités
sont activées. Dans ce cas, soit vous DEVEZ activer 2 unités et
si cela n’est pas possible vous ne pouvez pas utiliser la capacité.

PO MO P. 48

Notez que c’est le résultat des dés modifié qui est pris en compte.
Donc c’est un résultat de 1 exactement, aprés application des
modificateurs.

MERCENAIRES (P.66)

Chaque unité de Mercenaires ne peut étre recrutée qu’une seule
fois dans une méme bande.

O Clarification de¢ Ruses

RUSES SOLDE REGULIERE (P.25)

Dans le texte de la ruse « Solde Réguliere », ne tenez pas compte
de la phrase précisant « Si plusieurs unités ont cette Ruse...».
Comme toutes les Ruses, Solde réguliére ne peut étre intégrée
qu’en un seul exemplaire au sein de votre bande.

CHARS (P. 13)

La taille des socles de char a été omise. Pour le char lourd
carthaginois, le socle doit pouvoir étre contenu dans un cercle de
12 Omm de diameétre. . Pour le char gaulois, le socle doit pouvoir
étre contenu dans un cercle de 100 mm de diamétre.

® Correctione

Remplacez la premiére phrase du premier point par :

Une seule fois par tour durant le tour de son propriétaire, si elle a
été activée précédemment durant cette phase d’activation pour
un mouvement, une unité équipée de Sarisses peut étre activée
gratuitement pour un tir qui ne génére pas de fatigue, avec une
portée de C.

Note : ce léger changement aligne la régle de la sarisse sur celle
des javelots concernant le tir gratuit.

* LES MANIPULES (P. 28)

Composée de 8 figurines au maximum lors du déploiement de la
bande (ainsi si vous déployez une unité de 10 Guerriers, elle ne
gagnera pas la regle Manipule si elle est réduite a 8 figurines ou
moins a cause des pertes).

PLATEAU DE COMBAT IBERES

© Coordination
Remplacez la capacité par :

COORDINATION

ACTIVATION

Désignez une unité de Guerriers ou de Gardes montés et
une unité de piétons situées aC l'une de 'autre. Le nombre
~ de figurines dans 'unité de piétons ne doit pas excéder le
double du nombre de figurines dans l'unité montée.
'~ Activezces deux unités pour un mouvement
~_encommencant par l'unité montée.
~ Lors de ce mouvement, l'unité de piéton gagne la régle
~ Monture (cheval) mais doit finir ce mouvement aC
R de l'unité montée.
- Alissue de ces activations, gagnez 1 marqueur Guérilla

PLATEAU DE COMBAT GAULOIS

@ Avant la Vague

Remplacez le mot-clé par:

ACTIVATION * PIETONS SANS ARME DE TIR

Activez une de vos unités pour un mouvement.
Elle est considérée comme équipée de javelots
jusqu’a la fin du tour.

@ Infligez 1 touche automatique
supplémentaire lors du prochain tir.

Un merci a la communauté et tout particulierement
Andy Lyon, au podcast Northern Tempest
et a la chaine Youtube «Rodge Rules» et son émission «Saga Thorsday».
Remerciements tout particuliers a John «Ducat»Fry,
dont l'aide est comme toujours inestimable.
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