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Tiro devenant Palus

Palus devenant Secundus Palus
Secundus Palus devenant Primus Palus
Ludus 2 6 gladiateurs (sans Tiro)
Serviteur * &

Serviteur k& *

Popularité ludus 4

O NC

Popularité ludus 6
Popularité ludus 8
Popularité ludus 10
8 Serviteurs

Au moins 1000 aurei
Au moins 5000 aurei

Au moins 10,000 aurei

Combattu dans
une aréne italienne

Vaincu dans

une aréne italienne
Combattu au Colisée
Vaincu au Colisée

Primus Palus affranchi

EMPRUNTEE
INTERETS

SoMME
PRETEE

INTERETS

' SERWTEURS

Gain en aurei

MEDICUS

Bonus aux soins

DACTeR

Bonus d’expérience

EDITOR

Modificateur au fatum /-1

: MANIGARIUS

Vox Populi initial

SACERDAS

Nombre d’étoiles a
dépenser au début du
combat pour I'acquisition
de cartes Prima Jugula

Réduction du cott
d’achat des gladiateurs

MUNERARIUS
Bonus lors de la
détermination de l'aréne e

-NGMENCLATER

Bonus de gloire pour le

Ludus ou bonus a la vente

de gladiateurs ou ENE
serviteurs

PROCURATGR

| Nombre de gladiateurs
entretenus gratuitement
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