
POINTS de
campagne

Terres RICHESSES Renommée POUVOIR

SAISON 1 SAISON 2 SAISON 3

SAISON 4 SAISON 5 SAISON 6

CLASSE TAILLE DÉS D’ATTAQUE 
PAR FIGURINE

ARMURE 
TIR/ CORPS-À-CORPS

ARMEMENT ET  
RÈGLES SPÉCIALES

1

2

3

4

5

6

7

8

Informations supplémentaires

FACTION

NOM DU SEIGNEUR

MOTIVATION

TRAITS

RÈGLE SPÉCIALES

Vous ne pouvez pas avoir plus  
d’unités de Levées que de Terres

Vous ne pouvez pas avoir plus d’unités 
de Guerriers que de Richesses

Vous ne pouvez pas avoir plus d’unités 
de Gardes que de Renommée

Feuille de campagne

Somme des points de Terres,  
Richesses, Renommée + nombre d’unités
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