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FEUILLE
D'EQUIPAGE

- - -

Nom de I'équipage :

Expérience:

Nom du vaisseau :

Crédits :

Amélioration de vaisseau :

Cale du vaisseau :

Capitaine :

Niveau :

Mouv.  Combat

Tir

Armure

Volonté

Santé

Santé actuelle

Pouvoirs

Nom

Activation

Contrecoup

Nom

Activation

Contrecoup

Equipement / Notes :

Second :

Niveau :

Mouv.  Combat

Tir

Armure

Volonté

Santé

Santé actuelle

Pouvoirs

Nom

Activation

Contrecoup

Nom

Activation

Contrecoup

Equipement / Notes :

T e




| Equipage :

Mouv. Combat Armure Volonté Santé actuelle

Equipement / Notes :

i o el T ST | AR dent S T R R R s e

| Equipage :

Mouv. Combat i Armure  Volonté Santé actuelle

Equipement / Notes :

T T e e K R Ty < T N T g iy P . A S 0l

| Equipage :

Mouv. Combat Tir Armure Volonté Santé Santé actuelle

_. Equipement / Notes :

T R ST R R W T o S e S

 Equipage:

Mouv. Combat Tir Armure  Volonté Santé actuelle

Equipement / Notes :

W e A I R T

i | Equipage :

Mouv. Combat Tir Armure Volonté Santé actuelle

Equipement / Notes :

P e o0 e T e T e AT

| Equipage :

Mouv. Combat Tir Armure  Volonté Santé actuelle

Equipement / Notes :

* Equipage:

Volonté Santé actuelle

Equipement / Notes :




